Лекция 6. Понятие алгоритма.

Слово «Алгоритм» происходит от algorithmi – латинского написания имени аль-Хорезми, под которым в средневековой Европе знали известного математика из Хорезма (город в современном Узбекистане) Мухаммеда Бен Муссу, который жил в 783 – 850 годах.
В своей книге «Об индийском счете» он сформулировал правила записи натуральных чисел с помощью арабских цифр и правила действия над ними столбиком, знакомые теперь каждому школьнику.

В дальнейшем алгоритмом стали называть точное указание, которое определяет последовательность действий, необходимых для получения желаемого результата из исходных данных.

Алгоритм может быть предназначен для выполнения его человеком или автоматическим устройством. Создание алгоритма, пусть даже простейшего, - процесс творческий. Он доступен исключительно живым существам, а его исполнение может быть поручено субъекту или объекту, который не обязан вникать в существо дела, а возможно и не способен его понять. Такой субъект или объект принято называть – формальным исполнителем.
Человек тоже может выступать в роли формального исполнителя, но в первую очередь формальным исполнителем являются разные автоматические устройства, и компьютер в том числе. Каждый алгоритм создается в расчете на конкретного исполнителя.
Те действия, которые может делать исполнитель, называются допустимыми действиями. Совокупность допустимых действий образует систему команд исполнителя. Алгоритм должен содержать только те действия, которые допустимы для данного исполнителя. Объекты, над которыми исполнитель может выполнять действия, образуют так называемую среду исполнителя.
Свойства алгоритмов.

1. Дискретность – алгоритм должен представлять процесс решения задачи как последовательное выполнение простых или прежде определенных шагов. Каждое действие, предусмотренное алгоритмом, исполняется только после того, как закончилось выполнение предшествующего;
2. Определенность – каждое правило алгоритма должно быть четким и однозначным. Благодаря этому свойству выполнение алгоритма носит механический характер и не требует никаких дополнительных указаний или сведений о решаемой задаче;
3. Результативность (конечность) – алгоритм должен приводить к решению задачи за конечное число шагов;

4. Массовость – алгоритм решения задачи разрабатывается в общем виде, то есть он должен быть применим для некоторого класса задач, которые различаются только исходными данными. При этом исходные данные могут выбираться из некоторой области, которая называется областью применимости алгоритма.
