Практическая работа № 3
«Изучение интерфейса программы
Цель: изучить интерфейс 3D MAX
На этой практической работе вы немного узнаете об интерфейсе программы, основных кнопках, а так же научитесь создавать примитивные объекты. Все предельно просто и легко 
Так выглядит рабочее пространство, это четыре окна проекций (при желании можно изменить их количество и расположение).
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1. Top (вид сверху)
2. Front (фронтальный вид или спереди)
3. Left (вид слева)
4. Perspective (перспектива).
В верхней части экрана у вас главное меню и главная панель, справа – командная панель. На командной панели мы видим несколько закладок:
Create (Создать) — Закладка создания всевозможных объектов
Modify (Изменить) — Закладка изменений параметров объекта и применения модификаций
Hierarchy (Иерархия) — предназначена для управления связями;
Motion (Движение) — Настройки контроллеров анимации и траекторий движения;
Display (Отображение) — позволяет управлять отображением объектов сцены в окнах проекций;
Utilities (Утилиты) — содержит разнообразные вспомогательные программы, большинство из которых являются подключаемыми плагинами
Первая вкладка Create так же содержит несколько подвкладок:
Geometry (Геометрия) — объемные тела (кубы, шары, цилиндры и др.)
Shapes (Формы) — предназначена для создания линий, NURBS-кривых и двумерных форм
Lights (Источники света) — Объекты для освещения сцены
Cameras (Камеры) - камеры, выставляются в сцене, могут быть анимированны.
Helpers (Вспомогательные объекты) — при помощи объектов данной категории значительно упрощается конструирование сложных сцен и настройка анимаций;
Space Warps (Объемные деформации) — включает объекты, отвечающие за различные виды искажений окружающего пространства;
Systems (Системы) — объединяет объекты, контроллеры и иерархии, предназначенные для создания геометрических тел, объединенных определенным видом поведения.
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	Для начала создайте несколько объектов.
Для этого на правой панели нажимаете 
Create - Geometry – Standart Primitives – Box 
и рисуем в окне перспективы наш бокс.

Во вкладке Creation Method можно выбрать метод создания:
Cube – создается куб с равными сторонами
Box – Параллепипед с произвольными сторонами



Вкладка Keyboard Entry служит для создания бокса с вводимыми параметрами. Где X Y Z – координаты где нужно создать куб, Length, Width, Height – соотвественно длинна, ширина и высота куба.
После ввода параметров нажимаем Create и создается бокс с заданными параметрами в указанных координатах.
Вкладка Parameters служит для изменеия параметров уже созданного бокса.
Кроме длинны, ширины и высоты можно изменить количество сегментов по ширине, высоте и длинне (Length Segs, Width Segs, Heigth Segs).
Попробуйте создать бокс произвольных размеров и изменить количество сегментов. Если визуально вы не наблюдаете изменений попробуйте нажать F4 – эта клавиша включает\отключает отображение ребер во вьпорте.
Создайте несколько объектов : Box, Sphere и Cylinder. Должно получиться как на картинке:
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С правым меню разобрались (через него создаются и редактируются объекты)
Теперь верхнее меню. В нем располагаются различные кнопки для управления обьъектами:
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Меню навигации, располагается в нижнем правом углу:
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Попробуйте поперемещивать объекты, вращать и масштабировать, а так же используйте навигацию во вьюпорте.
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A ucnons3yio 3d max 2011, Ho He GeAa eCA Y BAC BEPCYIA HUXE WA BbILLE, CULHLIX OTAVUMIA MEXAY BEPCAMU HET.

Tak BLITIRAVIT Hallie paGoyee NPOCTPHCTEO, 3TO UeTbIpe OKHa MPORKLYIA (MPY KENaHII MOXHO M3MEHUTS 1X KONMUECTEO 1
pacronoxetivie).

1. Top (81A ceepxy)

2. Front ($ppoHTanbHbilA BUA MV ciepeay)
3. Left (sua cnesa)

4. Perspective (nepcnexTuea).

B BepXHeli UaCTVi 3kpana y Bac [MIaBHOE MEHIO U FMIaBHas NaHe/b, CrIPaBa - KOMaHAHAA NaHeNb. Ha KOMaHAHON MaHenV Mbi
BY14VIM HECKONEKO 3AKNAOK
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CIOXHBIX CLieH 11 HACTPOIKa aHUMALWR;

Space Warps (O6bemHble Ae.opMaLm) — BK/Ii0HzeT 0GLeKTH, OTBRUEI0LVE 32 Pa3/UHSIe BUAL VICKaXeHU OKpyXatolLero
NpOCTPaHCTBa;

Systems (CMCTeMbI) — OGLeANHAET OGLEKTL], KOHTPOTEP! 1 MiePapXUM, NPEAHa3HE EHHbIE AN CO3AaHIIR TeOMeTPUYeCKYIX Ten,
0BLeAVHEHHSIX OMPeAeNeHHSIM BUAOM MOBeACHUA.

[\1A Hauana co3AalTE HECKONLKO 06LEKTOB.
[L/17 5T0r0 Ha NPaBoVi NaHeny HaxuMaeTe

Create - Geometry - Standart P
11 UICYEM B OKHE MepreKTyIBb! Hall GoKC.

es - Box

Bo BK1aake Creation Method MOXHO B5I6paTs MeTOA CO3AaHYA
Cube - C0343€TCA Ky6 C PaBH&IMY CTOPOHaMM
Box - [apa/LnenyineA c Mpou3Bo/sHeIMY CTOPOHaMY

Bknaaka Keyboard Entry cryxvT Ans co3aaHns 60Kca ¢ BEOAVIMBIMM NapaveTpami. Fae XY Z -
KOOPAVHATHI FAe HyXKHO co3AaTs ky6, Length, Width, Height - cooTBecTBEHHO ANVHHA, WKPVHA 1
BbICOTa Ky6a.

Mocne BEOAR NapaMeTPOB Hax1vaem Create 1 CO3A3ETCA GOKC C 334aHHLIMY NapameTpami B
YKa2aHHLIX KOOPAVIHATaX.

BKnaaka Parameters CyXyT 417 M3MeHeIs MapaMeTPOE Yxe CO3AaHHOTO 6OKCa.
KPOMe ANVHHI, LUMPYH! 11 BLICOTE! MOXHO M3MEHUTS KONMHECTEO CRrMeHTOR M0 MU, BbIcOTe 1 AnviHe (Length Segs, Width
Segs, Heigth Segs).

MonpoByiiTe CO3AaTe GOKC MPOUIBONLHEIX PA3MEPOB U M3MEHNTL KO/IMHECTBO CerMeHTOB. ECV B3yanHO Bsl He

nycK © Visrendeiic o,
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« 91 iy, 3ceasy.ru VHTEpdeiC 1 MpUMATHEE!

C MPaBbIM Mekio pazoBpanyice (Yepes Hero CosAAKTCA 1 PEAAKTUPYHOTCA 0GLEKTS)
Tenepb BepxHee MeHIo. B HeM pacnonaraioTcsi pasnnyHbie KHOMKM AnA yNpaBneHns o6bbeKTamu:

@l -Boimenenve.

ﬁ - Boigenene o umenu.

- - Bbi6op hopMbl 06nacTL BblAENEHNS.
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nepk BepXHee MeHI0. B HeM PACrIONAralTCn PasanUHbIe KHONKM 41 yNIPaB/ieH s 065LeKTamMM:
. - Bbigeneue.
E - BbiieNIeHMe o UMeHM.
- Bbi6op bopMbl 0671acT BbIACNEHUS.
- 06BeKT BbIAENAETCH, eCAM XOTA 6b1 €r0 HaCTh NoNana 8 06/1aCTb BbIACNEHM.
- O6BeKT BbIAGNAETCA TONBKO KOTAR OH BECh MONaAaeT B 06NaCTb BbiANGHNA.
- MepemeLyere no ocsm X, Y, Z.
- Bpawenve no ocam X, Y, Z.
- Macwra6uposanme no ocam X, Y, Z.
- 3epkanbHoe oTo6paxeHme o6 beKTa.
- PepakTop MaTepnanos.

- PenpepuHr

MeHto HaBUraLWK, PacrioNaraeTcs B HIKHEM NPaBoM yrny:
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- 3epkanbHoe oTo6paxeHme o6 beKTa.

- PepakTop MaTepuanos.

¥ -Penacpunr

MeHio HaBUraLMK, PaCoNaraeTcs & HUKHEM NPaBoM yrny:
-Zoom (npu6nuxexme\oTaanenme)
- Mepemelyenue (Beexp\arms\enpaso\aneso)

- Bpayenme

-ViameHenvie yrna o63opa

[ - PassepryTb\ceepHyTs OKHO Ha Bech akpaH

cm. Topsume knaenwy 3d max.
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Monpo6yiiTe NonepemelaTs 06LeKTs!, BPALIATS 1 MACWITAGMPOBATS, @ TaK Xe VCMONb3y/iTe HABUTALWIO BO BbIOMOpTe.

BueOYpPOK MoMOXeT Bau & 3ToM:

D'MAX A8 HauuHaIORMX Ypok 1 UHTepdeiic =
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