Файловая система компьютера.
(INFlesson12.doc 16.02.2009).
Под файловой системой понимают функциональную часть операционной системы, которая обеспечивает выполнение операций над файлами. Любая информация (текст, изображение, программа, видеофильм и т.д.) на внешнем носителе хранится в виде файла. Файл (file) – это определённое количество информации (программа или данные), имеющее имя и хранящееся в долговременной (внешней) памяти. Файл – это наименьшая единица хранения информации, которая хранится, передаётся и обрабатывается как единое целое. В файлах на устройствах внешней памяти хранится всё программное обеспечение компьютера.
С каждым файлом связываются:
– составное имя файла;
– атрибуты файла;
– дата создания;
– время создания;
– длина файла.
Составное имя файла представляет собой совокупность имени файла и его расширения. Расширение имени файла характеризует тип (содержимое) файла и указывается после имени через точку (proba.txt). Расширение имени файла является необязательным элементом и поэтому при создании файла может не задаваться, однако это снижает информативность составного имени файла. Если расширение есть, то от основного имени файла оно отделяется точкой. Например: Risunok.bmp, tovar.txt. При наличии расширения в имени файла можно судить о назначении файла, так как для расширений установилось некоторое соглашение, фиксирующее для ОС тип обработки файлов. Например, расширение com (от command) или exe (от executable) имеют файлы программ, предназначенных для исполнения по вызову пользователя; doc (от document) – файлы документов, подготовленные в текстовом редакторе Microsoft Word; bak (от backup) – резервные копии; bas – файлы с текстами программ на языке BASIC; bmp – файлы, созданные средствами графического редактора Paint. В зависимости от ОС длина имени и расширения могут быть различными. В DOS, например, имя файла не должно быть более 8 символов, а расширение – до трёх символов. В ОС Windows поддерживаются длинные имена файлов – до 255 символов. При задании имени файла можно использовать любые символы, кроме некоторых «специальных» символов (\ / : * ? " < > |). В этом легко убедиться: если ввести при задании имени недопустимый символ, то ОС выводит сообщение об ошибке.
Атрибуты файла определяют способы его использования и право доступа к нему. Итак, у файла выделяют следующие атрибуты:
R (Read only) – файл только для чтения и не может быть ни удалён, ни изменён;
A (Archive) – архивный файл, этот атрибут приписывается каждому создаваемому файлу и сбрасывается средствами архивирования и резервирования файлов;
S (System) – системный файл.
Файлу могут быть присвоены одновременно любые из перечисленных атрибутов или ни один.
Дата создания и время создания приписываются файлу по показаниям системных часов.
Длина файла указывается в байтах и связывается с ним после его создания или обновления.
Файловая система обеспечивает выполнение следующих основных функций:
– создание и удаление файлов;
– переименование и пересылку файлов;
– чтение, запись, а также обновление (чтение и запись) файлов;
– поиск файлов;
– считывание и смену атрибутов файлов;
– считывание и изменение даты и времени, а также длины файлов.
Файловая система предоставляет средства поиска не одного, а сразу группы файлов путём задания так называемых шаблонов. Шаблоном (образцом) является составное имя файла, в полях имени и/или расширении которого используются символы-заменители. С помощью шаблона обозначается группа файлов, составные имена которых имеют некоторые общие признаки, например файлы, имена которых начинаются с буквы «а» или все файлы с расширением «txt» и др. При этом в самом шаблоне используются символы-заменители – «?» (вопросительный знак) и «*» (звёздочка).
Заменитель «?» обычно указывает на любой (но единственный) символ в данной позиции. В полях имени файла и расширения допускается использовать несколько заменителей «?». Заменитель «*» в имени (расширении) файла обозначает, что на её месте могут стоять любые допустимые символы. Например, шаблону а*.* соответствуют все файлы, которые начинаются с буквы а и имеют любые символы в расширении.
Примеры:
	[bookmark: _GoBack]*.bak
	– все файлы с расширением .bak из текущего каталога

	c*.d*
	– все файлы с именем, начинающимся с «c», и
расширением, начинающимся с «d», из текущего каталога

	a:\doc\ABC??? . *
	– все файлы из каталога a:\doc с именем, начинающимся с
АВС и состоящим не более чем из 6 символов


Независимо от операционных систем все файлы можно разделить на текстовые и двоичные (по-другому бинарные) файлы. Текстовые файлы предназначены для чтения человеком. Они состоят из строк символов, причём каждая строка оканчивается двумя специальными символами «возврат каретки» (CR) и «новая строка» (LF). В текстовых файлах используются в качестве информационных символы с десятичными кодами 32 – 126 и 128 – 254.
Файлы, не являющиеся текстовыми, по традиции называются двоичными. Они представляют собой последовательность из любых символов.
Разделение файлов на текстовые и двоичные является важным для различных операционных систем, поскольку назначение и обработка двоичных и текстовых файлов в операционных системах различаются.

